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RESUMEN

Se presenta el disefio y la implementacion de una secuencia didactica (SD) para desarrollar
conceptos de probabilidad en estudiantes de 7° grado de un aula compartida entre nifios sordos
y oyentes, que cuenta con el apoyo de un intérprete de lengua de sefas colombiana (LSC).
Para su disefio, se privilegia el concepto de aprendizaje visual, el uso de material concreto, las
representaciones graficas, la experimentacion y las actividades ludicas, con el fin de superar
las barreras de comunicacion y motivar a los estudiantes a su propia construccion de conceptos
basicos de probabilidad, tales como experimento aleatorio, espacio muestral, diagrama de arbol
y asignacion de probabilidades, en congruencia con los estandares basicos de competencias
del Ministerio de Educacidon Nacional (MEN). Se parte de una prueba diagndstica que muestra
que ningun estudiante tiene nociones de probabilidad. Posteriormente, se disefia y aplica la
SD, y se comparan tanto la ejecucion como los resultados obtenidos por ambos grupos en cada
una de las actividades. Los nifios sordos asimilaron los conceptos de la misma forma que los
oyentes, necesitando una minima intervencion del intérprete de LSC para la comprension y el
desarrollo de las actividades.

Palabras clave: teoria de probabilidad. Palabras claves del autor: secuencia didactica,
estudiantes sordos, aula compartida, NEES necesidades educativas especiales.

ABSTRACT

This study details the design and implementation of a didactic sequence (DS) to teach probability
concepts to 7th-grade students in an integrated classroom comprising both deaf and hearing
learners, supported by a Colombian Sign Language (LSC) interpreter. The design prioritizes
@ @@@ visual learning, the use of tangible materials, graphical representations, experimentation, and

TR interactive activities to overcome communication barriers and motivate students to indepen-
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dently construct foundational probability concepts. These include random experiments, sample spaces,
tree diagrams, and probability assignments, all aligned with the basic competency standards set by the
Ministry of National Education (MEN). The process began with a diagnostic test, which revealed that none
of the students had prior knowledge of probability. Subsequently, the DS was designed and implemented,
with the execution and outcomes compared across both groups for each activity. The results indicate
that deaf students acquired the concepts as effectively as their hearing peers, requiring only minimal
assistance from the LSC interpreter for comprehension and task completion.

Keywords: probability theory. Author keywords: didactic sequence, deaf students, integrated class-
room, special educational needs (NEES).

RESUMO

Apresentamos o desenho e a implementagdo de uma sequéncia didatica (SD) para desenvolver conceitos
de probabilidade em alunos do 7° ano numa sala de aula partilhada por criangas surdas e ouvintes,
com o apoio de um intérprete de Lingua Gestual Colombiana (LSC). Para a sua concegdo, privilegia-se
o conceito de aprendizagem visual, a utilizacdo de material concreto, representacdes graficas, experi-
mentagdo e atividades ludicas, a fim de ultrapassar as barreiras de comunicagdo e motivar os alunos
para a propria construcdo de conceitos basicos de probabilidade, tais como experiéncia aleatoria, espaco
amostral, diagrama de arvore e atribuigdo de probabilidades, em congruéncia com as normas basicas
de competéncias do Ministério da Educacao Nacional. Comega com um teste de diagndstico que mostra
gue nenhum dos alunos tem nogdes de probabilidade. Posteriormente, a SD é concebida e aplicada, e
sdo comparados tanto a execugao como os resultados obtidos por ambos os grupos em cada uma das
atividades. As criangas surdas assimilaram os conceitos da mesma forma que as criangas ouvintes,
necessitando de uma intervencdo minima do intérprete de LSC para a compreensdo e desenvolvimento
das atividades.

Palavras chave: teoria das probabilidades. Palavras-chave do autor: sequéncia didatica, alunos
surdos, sala de aula partilhada, NEE necessidades educacionais especiais.

solo perciben algunos sonidos muy fuertes (um-
bral superior a los 90 dB), en general, a través
del sentido vibrotactil. A finales del siglo XX, va-
rios paises de Europa y América han establecido
leyes para favorecer la integracién de los nifios
sordos en el sistema educativo de la poblacién.
En Estados Unidos, desde 1975 se establecid
la integracion del sordo (y otras discapacidades
fisicas) en la ensefianza ordinaria. En Espafia,

| Introduccién

Durante mucho tiempo se creyo que el sordo no
era susceptible de ser educado, ya que carecia
del lenguaje o idioma oficial hablado y escrito,
que era el Unico medio considerado antiguamen-
te para recibir educacion. Es de sumo interés
estudiar los procesos comunicativos y cognitivos

de los nifios sordos y sus consecuencias en el
desempefio escolar. El sordo, nifio y adulto, no
es un ser aislado, con una disminucidn fisica y
con la necesidad de integrarse con los oyentes.
Los adultos sordos constituyen una comunidad
organizada, con un lenguaje y una cultura pro-
pia. Los nifos sordos son un grupo heterogéneo,
con grandes diferencias entre ellos. El grado de
pérdida auditiva, la edad en la que comenzo su
sordera, su origen, su contexto socioeconomi-
co y familiar son variables que influyen en su
evolucion (Ruiz Vallejos, 2016). Asi, uno de los
métodos usados para educar a las personas sor-
das era la verbalizacion, la cual establecia que
toda comunicacion con la persona sorda debia
realizarse por medio de la palabra y la lectura
de labios. Sin embargo, esta excluia a los sordos
profundos, ya que ellos no oyen nada hablado y

se instaurd esta integracion desde 1985 (Nufiez
Espallargas & Rosich Sala, 1992). La Declaraciéon
de Salamanca, liderada por el Gobierno espaiiol,
con el apoyo de la Organizacion de las Naciones
Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(Unesco) en 1994, reafirmd la implementacion
de un sistema educativo inclusivo e integrador
inspirado en el derecho a la educacién de to-
das las personas. No hay evidencia de que los
ninos sordos tengan un desempeio diferente
al de los oyentes (Rosich Sala et al., 1996).
Sin embargo, la condicion de sordera influye
en el aprendizaje de las matematicas, debido al
empleo del lenguaje que requiere esta ciencia y
dada la escasa comprension que tiene el estu-
diante sordo de la lengua escrita (Wood & Wood,
1984). En cuanto al desempefio de los sordos
en matematicas, Serrano Pau (1993) muestra
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que, ante aquellos problemas matematicos que
no tienen contenido verbal, los sordos tienen
el mismo desempefio que los oyentes. Las di-
ferencias radican en los problemas que estan
vinculados a contenidos verbales. El estudio
realizado por Marchesi et al. (1995) con nifios
sordos y oyentes menores de 2 afios concluye
que el desarrollo sensoriomotor de los nifios
sordos es semejante al de los oyentes. Aunque
las formas de comunicacion de los oyentes son
mas variadas que las de los sordos, tales dife-
rencias tienden a desaparecer cuando los nifios
sordos tienen un mejor modelo linglistico. Se
involucra en el estudio el desarrollo linguistico y
simbdlico de nifos sordos profundos educados
en diferentes ambientes linguisticos, es decir,
niflos sordos con padres sordos y, por tanto, con
una adquisicién normal del lenguaje de senas;
ninos sordos con padres oyentes que usan la
comunicacién oral-signada con sus hijos, y nifios
sordos con padres oyentes que utilizan exclusi-
vamente el lenguaje oral. Singleton et al. (1998)
demuestran que el hecho de que el nifio sordo
cuente con un alto nivel de habilidad linguistica
(ya de lenguaje oral, ya de lenguaje de sefias)
a temprana edad contribuye significativamente
con sus logros académicos. Asensio Brouard
(1989) encontré que nifios sordos y oyentes
alcanzaron el mismo nivel en dos afios de forma-
cion en la misma area. Nunes y Moreno (2002)
identificaron dos aspectos que afectan el rendi-
miento de los nifios sordos en matematicas: el
primero es la menor posibilidad de aprendizaje
matematico incidental, es decir, producto de su
interaccidn con las personas y el medio que los
rodean, y el segundo es su dificultad para hacer
inferencias. Betancur Caro (2011) no encuentra
diferencias significativas en cuanto a atencién
y memoria (visual, inmediata y a largo plazo).
Sin embargo, se han identificado dificultades
de los nifios sordos en el momento de abstraer,
relacionar y categorizar. Fuchs et al. (2005)
encontraron que, comparativamente con sus
pares oyentes, las personas sordas presentan
capacidades de memoria de trabajo mas bajas
(Gottardis, 2016). En este sentido, la memoria
de trabajo, también conocida como memoria
operativa, se puede definir como el conjunto de
procesos que permiten el almacenamiento y la
manipulacion temporal de la informacion para
la realizacion de tareas cognitivas complejas,
como la comprensién del lenguaje, la lectura,
las habilidades matematicas, el aprendizaje o
el razonamiento. Lee y Paul (2019) mostra-

ron que los términos relacionales usados en el
planteamiento del problema ocasionan confu-
siones para su comprension solo en unos tipos
de sordos, asi que no se puede generalizar. Hay
un grupo con especificidades definidas y que
puede considerarse representativo del mundo
de los sordos, que son aquellos con una pér-
dida auditiva profunda, generada durante los
primeros dos afios de vida, esto es, antes de
haber alcanzado la estructura basica del len-
guaje oral. Algunas investigaciones relaciona-
das con la ensefianza de las matematicas en
aulas que incluyen estudiantes sordos centran
su atencion solo en este grupo de estudiantes
sin establecer comparaciones con estudiantes
Nairouz & Planas, 2016), quienes analizaron la
actividad matematica en un grupo de estudiantes
de 79 grado que presentaban distintos grados
de compromiso auditivo durante la resolucion de
una tarea aritmética. Calderén y Ledn (2016) y
Calderon et al. (2011) estudian como generar
las condiciones adecuadas para el desarrollo de
las competencias cognitivas y comunicativas de
los nifios sordos en los distintos campos de los
saberes escolares. Ellos elaboran una propuesta
que integra el proyecto de aula como estrategia
pedagodgica que incorpora el bilingliismo vy el
juego para mejorar el proceso de aprendizaje
matematico y de lenguaje en su dimension se-
miotica, discursiva y funcional de los métodos
de conteo. Lonngi Ayala y Ojeda Salazar (2011)
abordan la ensefianza de conceptos fundamen-
tales de estadistica descriptiva a un grupo de
cuatro estudiantes sordos pertenecientes a un
programa de gobierno local de entrenamiento
con el fin de integrarlos al bachillerato. Pefia
Giraldo y Aldana Bermudez (2014) trabajan
actividades para mejorar la comprension del
concepto de funcién con estudiantes sordos de
grados 80 y 109, apoyandose en el diseno, el
desarrollo y la implementacion de un software.
Suarez Castafio (2016) propone y aplica una
estrategia para contribuir al desarrollo del pen-
samiento légico matematico de estudiantes sor-
dos. Pinto Gonzalez (2017) busca ensefiar a los
estudiantes sordos las fases descritas por Pdlya
(1979) para resolver problemas, apoyados en
material concreto.

La cantidad y calidad de experiencias que tenga
el nifio desde su nacimiento, con adultos y pares,
potencian en él la construccion de conocimientos
sobre su entorno (Ministerio de Educacién Na-
cional, 2011). Los niflos que nacen sordos tienen
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su capacidad de lenguaje en perfectas condicio-
nes para desarrollarse si en su entorno tienen
interlocutores que permitan su acceso natural a
una primera lengua. Desafortunadamente, los
niflos sordos, en cuya familia son todos oyentes,
no tienen la oportunidad de acceder de manera
natural a la lengua de su entorno. Asi, gran
numero de los nifios sordos ingresan al primer
afo de escolaridad sin tener dominio de ninguna
lengua y otros inician su proceso escolar a una
edad avanzada. Esta situacién implica impor-
tantes retrasos en el desarrollo del lenguaje, lo
gue acarrea obstaculos en su avance escolar en
todas las areas (Busch, 2012). Por ejemplo, la
mayoria de los nifios oyentes llega a la escuela
con un amplio conocimiento numérico, distingue
y usa los nombres de los humerales, realiza
estimaciones perceptuales de la cantidad (mu-
cho, poco, lejos, cerca, grande, pequeiio, etc.),
reconoce patrones sencillos (formas y colores),
entre otros. Sin embargo, los nifios sordos, que
no crecen con una lengua estructurada, carecen
de las experiencias previas a la escuela para
configurar estos elementos previos. Uno de los
escenarios disefiados por el Instituto Nacional
para Sordos (Insor) para llevar a cabo expe-
riencias investigativas es el Proyecto Educativo
Bilingle y Bicultural (PEBBI). El PEBBI reconocio
que las practicas pedagdgicas, en las cuales se
privilegie la incorporacion de recursos didacticos
gue ofrezcan informacioén visual necesaria para
la representacion y el tratamiento de los objetos
de aprendizaje, constituyen un escenario que
propicia los procesos de ensefianza-aprendizaje
de las matematicas a nifios sordos (Ministerio
de Educacion Nacional, 2011). De manera que,
para superar las barreras de comunicacion con
los estudiantes sordos y facilitar la comprension
de los conceptos abordados por parte de todos
los estudiantes, esta propuesta le da especial
relevancia al uso de material concreto y a las
representaciones graficas. Su énfasis es el desa-
rrollo de los conceptos basicos de probabilidad,
tal como se enuncia en los estéandares basicos
de competencias matematicas (Ministerio de
Educacion Nacional, 2006).

Desde la Ley 115 de 1994, se viene legislando
sobre la transformacién gradual de las institu-
ciones de educacion especial que existian en ese
entonces, lo que se ha traducido realmente en su
desaparicion y en la integracion de los estudian-
tes con discapacidad en las aulas de educacion
formal (Resolucion 2565 de 2003 del MEN).
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Dando cumplimiento a la norma, las entidades
territoriales han definido las instituciones educa-
tivas encargadas de atender a la poblacion con
determinadas necesidades especiales sin con-
siderar que los docentes no tienen la formacion
profesional idénea para atender a la diversidad
de necesidades educativas en una misma aula
de clase. De manera particular, la Institucién
Educativa Municipal Manuela Ayala de Gaitan de
Facatativa ha recibido a los estudiantes con dis-
capacidad auditiva, acompafiados por un grupo
de intérpretes de lengua de senas colombiana
(LSC), los cuales estan encargados de facilitar
la comunicacién con estos nuevos estudiantes.
A esta relacion que se establece en las aulas
de la institucion que desarrolla el proceso edu-
cativo simultdneamente para nifios sordos vy
oyentes, se le llama aula compartida. Este con-
texto particular, aulas con estudiantes sordos
y oyentes, en el que el proceso de ensefianza
se debe llevar a cabo de manera simultanea
con ambos grupos, es un escenario nuevo en
nuestro medio, por lo cual las investigaciones
son aun tan necesarias como escasas.

Los docentes de la institucién no dominan la
LSC, ni tienen el conocimiento esencial de la
cultura sorda y de sus condiciones y necesidades
educativas. De modo que el acompafiamiento
de este profesional de apoyo no es suficiente
para lograr los fines del proceso de ensefan-
za-aprendizaje en las clases que comparten
los estudiantes sordos con los oyentes. Asi,
se requieren cambios que involucren a todos
los actores inmersos en el proceso educativo
en la busqueda de estrategias y materiales de
trabajo para el aula de clase, y asi garantizar a
todos los estudiantes el verdadero derecho a la
educacién, y ademas cumplir con los parame-
tros de calidad que establece el MEN (Naranjo
Guzman, 2010). El Decreto 1421 de 2017 del
MEN plantea que todos los estudiantes con al-
guna condicion de discapacidad deben acceder
a la oferta institucional existente, cercana a
su lugar de residencia, con estudiantes de su
misma edad, y que deben recibir los apoyos
y ajustes razonables pertinentes para que su
proceso educativo sea exitoso. Ademas, este
decreto establece la obligatoriedad de una oferta
bilingle bicultural para los estudiantes. Los co-
legios tienen la obligacidn de recibir estudiantes
que tengan una discapacidad auditiva, educarlos
en lenguaje de sefias e integrarlos en el nivel
educativo que corresponda, independiente de
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que su edad sobrepase la de la mayoria de sus
compafieros de aula. Ademas, las instituciones
educativas deberan contar con docentes bilin-
gles que enseien la formacién en lengua de
sefias y otros apoyos tecnolégicos, didacticos
y linglisticos requeridos como intérpretes y
modelos linglisticos.

En Colombia, se reconoce como primera lengua
la LSC para la comunidad sorda y, por tanto,
el espafiol es para ellos una lengua ajena. Sin
embargo, es una parte importante del proceso
de aprendizaje de esta comunidad. Ademas,
muchos de los nifios sordos inician su proceso
educativo sin tener siquiera un conocimiento
elemental de su primera lengua (LSC) vy la
gran mayoria culmina la educacion media sin
alcanzar una comprensién basica del espafiol.
De acuerdo con los Lineamientos curriculares
en matematicas, los conocimientos basicos que
tienen que ver con procesos especificos que de-
sarrollan el pensamiento matematico han sido
agrupados en cinco tipos: numérico, espacial,
métrico, variacional y probabilistico (Ministerio
de Educacién Nacional, 1998), el cual es el eje
central de este trabajo.

Las matematicas se caracterizan por su forma-
lidad y por la busqueda de la abstraccién. Es
inductiva o deductiva y axiomatica. Sin embar-
go, la construccion de conceptos por parte del
estudiante esta ligada a la actividad concreta
sobre los objetos, a la intuicion y al acerca-
miento motivado por la ejecucién de tareas y
la resolucion de problemas. La experimentacion
facilita aterrizar ideas y visualizar en la practica
los significados de las propiedades y relaciones
matematicas. La formalizacion de los conceptos
matematicos es la etapa final del proceso y se
construye a partir de un acercamiento a la rea-
lidad guiado por el docente (Aftab et al., 2024).

Este trabajo se desarrolla con el fin de proporcio-
nar al docente de matematicas una herramienta
que facilite el proceso de ensefianza de los con-
ceptos basicos de probabilidad. Se construye
y aplica una secuencia didactica, se discute la
metodologia y los resultados obtenidos, en un
aula compartida por nifios, sordos y oyentes
en la Institucion Educativa Municipal Manuela
Ayala de Gaitan. Se finaliza con las conclusiones
y la discusién.

I Método

En este trabajo, se procura facilitar, describir y
comprender la dindmica de la clase de mate-
maticas en un aula con ninos sordos y oyentes
a través de una secuencia didactica (SD), que
se define como “un conjunto articulado de ac-
tividades de aprendizaje y evaluacién, que, con
la mediacion de un docente, busca el logro de
determinadas metas educativas, considerando
una serie de recursos” (Tobdn et al., 2010). La
SD constituye una metodologia relevante en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Su planea-
cién es una tarea que demanda del docente el
dominio de la asignatura, el conocimiento del
plan de estudios y una amplia perspectiva que
le posibilite la concepcién de actividades en pro
del aprendizaje de sus estudiantes. Este es un
trabajo cualitativo de investigacidn-accion en
ensefianza-aprendizaje, a partir de la practica
docente y de los estudiantes involucrados en su
disefo e implementacién (Tobdn et al., 2010).
Se utilizan para la SD los juegos de azar, tales
como lanzar dados, monedas, jugar loteria, etc.,
gue histéricamente han tenido un papel deter-
minante en el nacimiento y la formalizacién de
la teoria de la probabilidad, ya que:

e El conjunto de posibles resultados esta cla-
ramente definido y suele ser finito.

e La configuracion de muchos juegos tiene
simetrias obvias.

e Sise juega un numero considerable de ve-
ces, es posible formular conjeturas sobre
las frecuencias relativas (Chatterjee, 2003).

Se disefia una prueba escrita, de caracter diag-
nostico, segun los lineamientos del MEN, que
permita identificar los preconceptos de proba-
bilidad de los estudiantes y con base en estos
resultados se disefia la secuencia didactica. Se
planean una serie de actividades vinculadas a
situaciones de aprendizaje en contextos reales.

Se disefian las actividades de la secuencia di-
dactica, privilegiando representaciones graficas
(tablas, dibujos e imagenes en color), material
didactico y juegos, para minimizar la interven-
cion del intérprete de LSC, a fin de que no in-
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fluencie las respuestas. Manipular el material
le permite al estudiante contar con referentes
concretos de los conceptos abstractos involucra-
dos en la secuencia (Batanero et al., 2016). El
juego constituye un componente motivador para
el estudiante, a la vez que le permite aproximar-
se intuitivamente a algunas ideas basicas de la
probabilidad. Se proponen preguntas abiertas,
con el propdsito de que el estudiante reflexione
sobre la tarea que esta desarrollando, discuta
con sus pares y justifique sus respuestas y con-
clusiones. Tanto las respuestas registradas en
las guias como las ideas y discusiones son un
insumo valioso para el analisis y las conclusiones
del trabajo. Todo se graba y se registra en el
diario de campo.

Ademas, se deben preparan clases en las que
se socializan y consolidan los conceptos y se
discuten los resultados entre todos los parti-
cipantes. El desarrollo de estas se registra e
incluye en el andlisis.

La estructura de la secuencia integra dos ele-
mentos: la serie de actividades y la evaluacion
del aprendizaje, la cual esta inmersa en las
actividades. Los productos de las tareas que
realiza el estudiante constituyen evidencias de
aprendizaje y, por tanto, elementos de evalua-
cion. Identificar una dificultad o una posibilidad
de aprendizaje posibilita reorganizar la secuen-
cia. Una SD esta integrada por tres tipos de
actividades:

e De apertura: Para motivar el aprendizaje a
partir de un problema interesante, formular
tareas y generar discusiones en pequefios
grupos.

e De desarrollo: Para propiciar la interaccion
del estudiante con nueva informacién ge-
nerando conexion con sus conocimientos
previos. Las fuentes de informacién pueden
ser diversas: una exposicién docente, la dis-
cusion sobre una lectura, un video, un juego
o reto, etc. Se distinguen dos momentos
relevantes: el trabajo intelectual con una
informacién y el empleo de dicha informa-
cién en una situacion problema.

e De cierre: Para integrar las tareas realiza-
das. Se busca que el estudiante integre las
ideas que tenia al inicio del proceso con la
nueva informacién a la que tuvo acceso y ge-
nere una nueva estructura de pensamiento.
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El quehacer docente requiere una reflexion epis-
temoldgica sobre el significado de los objetos
a ensefar, los procesos cognitivos, el analisis
didactico del curriculo, las dificultades, los erro-
res y obstaculos especificos de los estudiantes.
En esta seccion, se presentan los conceptos
mas importantes del componente pedagdgico
gue orientan la planeacion y ejecucién de una
SD para desarrollar los conceptos basicos de
probabilidad.

El National Council of Teachers of Mathematics
(NCTM) incluy6 “datos y azar” como area te-
matica en el curriculo escolar de matematicas
en 1989, lo que cred conciencia sobre la necesi-
dad de desarrollar el pensamiento probabilistico
desde edades tempranas. En Colombia, el MEN,
como ente encargado de legislar y liderar los
procesos educativos, emitié una serie de normas
y cambios al curriculo. Segun el MEN, las mate-
maticas desarrollan en las personas la capacidad
de razonar, formular y solucionar problemas de
distinta indole, lo que permite alcanzar procesos
cognitivos superiores en los cuales predomina
el pensamiento critico, reflexivo y analitico (Re-
solucion 2565 de 2003 del MEN). La Ley 115 de
1994 dispone que es necesario contar con indi-
cadores comunes para establecer si el sistema
educativo, el MEN, las secretarias de educacion,
las instituciones y los actores escolares cumplen
con unas metas de calidad. Asi, el MEN disena
los lineamientos curriculares para cada una de
las areas obligatorias del curriculo. Los linea-
mientos curriculares ofrecen a las instituciones
educativas orientaciones para la elaboracion de
sus planes de estudio, la formulacién de objeti-
vos Yy la seleccion de los contenidos, en concor-
dancia con su Proyecto Educativo Institucional
(PEI) (Ministerio de educacion nacional, 1998).
Los lineamientos curriculares de matematicas
dieron lugar a la identificacion de cinco tipos de
pensamiento matematico: numérico y sistemas
numeéricos, espacial y sistemas geométricos,
métrico y sistemas métricos o de medidas,
variacional y sistemas algebraicos y analiticos,
aleatorio y sistemas de datos, y probabilistico
o0 estocastico, el cual permite tomar decisiones
en situaciones de incertidumbre, azar, riesgo
0 ambiglUedad en las que no hay seguridad de
lo que pasara. Este pensamiento se apoya di-
rectamente en conceptos y procedimientos de
la teoria de probabilidades y de la estadistica
inferencial, e indirectamente en la estadistica
descriptiva y en la combinatoria (Resolucién
2565 de 2003 del MEN):
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La probabilidad y la estadistica son ramas de las
matematicas que desarrollan procedimientos para
cuantificar, proponen leyes para controlar y elaborar
modelos para explicar situaciones que por presentar
multiples variables y ser de efectos impredecibles,
son consideradas como regidas por el azar y, por
tanto, denominadas aleatorias. (Ministerio de edu-
cacion nacional, 1998)

Para precisar niveles de calidad del sistema
educativo colombiano, se formulan estandares
basicos de competencias (Resolucion 2565 de
2003 del MEN). Un estandar es “un criterio claro
y publico que permite juzgar si un estudiante,
una institucion o el sistema educativo en su con-
junto cumple con unas expectativas comunes de
calidad”. Los estandares basicos de competen-
cias estan programados por grupos de grados
(192 39,40359,69a379 80a9°y 10°a 119),
dado que los de un grado involucran a los del
anterior y para garantizar el desarrollo de las
competencias segln los procesos de desarrollo
bioldgico y psicoldgico del estudiante. Las direc-
trices del MEN plasmadas en los lineamientos y
en los estandares exigen incluir el pensamiento
aleatorio y los sistemas de datos en los planes
de estudio desde el primer grado hasta once.
Los correspondientes al pensamiento aleatorio
y los sistemas de datos, cuyo eje tematico es
la probabilidad por grado, son:

1. 10-30:

e Explicar desde su experiencia la posibilidad
o imposibilidad de ocurrencia de eventos
cotidianos.

e Predecir si la posibilidad de ocurrencia de
un evento es mayor que la de otro.

2. 40-50;

e Hacer conjeturas y poner a prueba predic-
ciones sobre la posibilidad de ocurrencia
de eventos.

3. 60-70:

¢ Usar modelos (diagramas de arbol, por
ejemplo) para discutir y predecir posibili-
dad de ocurrencia de un evento.

e Hacer conjeturas sobre el resultado de un
experimento aleatorio usando proporcio-
nalidad y nociones basicas de probabilidad.

e Resolver y formular problemas a partir
de un conjunto de datos provenientes de
observaciones, consultas y experimentos.

4, 80-90:

e Comparar resultados experimentales con
probabilidad matematica esperada.

e Calcular probabilidad de eventos simples
usando métodos diversos (listados, diagra-
mas de arbol, técnicas de conteo).

e Usar conceptos basicos de probabilidad
(espacio muestral, evento, independen-
cia, et.).

5. 10°0-110:

e Disefiar experimentos aleatorios (de las
ciencias fisicas, naturales o sociales) para
estudiar un problema o pregunta.

e Interpretar conceptos de probabilidad con-
dicional e independencia de eventos.

e Resolver y formular problemas usando
conceptos basicos de conteo y probabilidad
(combinaciones, permutaciones, espacio
muestral, muestreo aleatorio, muestreo
con reemplazamiento).

e Proponer inferencias a partir del estudio
de muestras probabilisticas.

El razonamiento probabilistico permite reflexio-
nar, explorar y evaluar decisiones en situaciones
en las que hay aleatoriedad (Batanero et al.,
2016). El razonamiento probabilistico compren-
de competencias como:

e Reconocer la diferencia entre determinis-
tico y aleatorio y actuar en consecuencia.

¢ Identificar sucesos aleatorios en cualquier
contexto.

e Proponery aplicar modelos segun las carac-
teristicas y propiedades de cada problema.

Es usual construir secuencias didacticas para
las operaciones aritméticas basicas con ex-
periencias reversibles, es decir, en las que se
puede regresar a la situacién inicial, usando
material concreto (juntar, separar, etc.). Sin
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embargo, en el contexto de la aleatoriedad, no
es posible manipular los experimentos aleato-
rios para producir un resultado especifico, ni
deshacer una accién para obtener el estado
inicial. Esto repercute en un desarrollo tardio
de las nociones de aleatoriedad y probabilidad
(Aftab et al., 2024). Primero, es necesario que
el nifio diferencie los sucesos aleatorios de los
deterministicos. Segundo, debe comprender las
frecuencias relativas, es decir, distinguir sucesos
que aparecen con mayor o menor frecuencia,
y asi pasar a la abstraccion del espacio mues-
tral y los eventos de interés para el calculo de
probabilidades. Una herramienta fundamental
es el diagrama de arbol, como representacion
grafica de la situacion, acompafiada de material
didactico que los estudiantes puedan manipular
(Batanero et al., 2016). Hay algunos errores
comunes en la construccidn de las nociones de
probabilidad (Serrad6 et al., 2005):

e Referidos al lenguaje: Es necesario orientar
las actividades para que el estudiante en-
cuentre de forma objetiva la probabilidad
de un evento usando el espacio muestral.

e Equiprobabilidad: Se asocia, erréneamente,
la aleatoriedad con igualdad de posibilidad
de todos los posibles resultados de un ex-
perimento.

e Falacia del jugador: Se confunde la aleato-
riedad con tener o no suerte, lo que lleva
a la busqueda de patrones deterministas
carentes de sentido. Por ejemplo, se cree
que, en pruebas repetidas independientes,
una racha en favor aumenta o disminuye la
probabilidad del resultado final.

A continuacidn, se presentan algunos concep-
tos basicos de probabilidad (Blanco Castaneda,
2004):

e Un experimento es aleatorio si su resultado
no puede ser determinado previamente.

e Espacio muestral discreto, Q , es el conjunto
de todos los posibles resultados de un ex-
perimento aleatorio. Es discreto si es finito
0 numerable.

e Eventos: Son subconjuntos del espacio
muestral.
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e La probabilidad de un evento A es un nimero
no negativo p(A) que satisface:

» p(Q) = 1

» Los eventos A y B son mutuamente exclu-
yentes, es decir, sip(An B) =0, entonces la
probabilidad de que p(A U B) = p(A) + p(B)

Un evento con probabilidad 0 se llama even-
to nulo. Para cuantificar la posibilidad de que
un evento A ocurra, se realiza un experimento
aleatorio n veces en iguales condiciones, y se
encuentra su frecuencia relativa (1):

fr(4) = @ (1)

n(A) es el nUmero de veces que ocurre el evento
A en las n repeticiones.

Para cada A fijo, fr(A) depende de las repeti-
ciones del experimento n. Sin embargo, si un
experimento aleatorio se realiza un numero
suficientemente grande de veces, bajo condi-
ciones similares, fr(A) se estabiliza alrededor de
un valor fijo. Esta propiedad es conocida como
regularidad estadistica.

I Resultados

Las actividades disefiadas se aplican en las
clases de matematicas a un grupo de 34 estu-
diantes de grado 79, entre los cuales hay cuatro
sordos. La evaluacion es sumativa, esto es, se
evalua al final de la SD y se compara con los re-
sultados del diagndstico (Chen & Wang, 2022).
Dado que solo hay un intérprete de LSC y que
los oyentes tampoco manejan la LSC, se confor-
man grupos de entre dos y cuatro estudiantes.
Los nifios sordos trabajan entre si para facilitar
la discusion y el analisis de los resultados. Al
cabo de la implementacion de cada actividad,
se construye un informe cualitativo de los re-
sultados con las acciones llevadas a cabo, los
logros, las dificultades y la descripcién de las
experiencias (comunes y diferentes) observadas
en el grupo de estudiantes para formular las
conclusiones generales. La secuencia didacti-
ca se anexa como material suplementario, asi
como algunas respuestas seleccionadas dadas
por los estudiantes a través de las actividades.
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Los oyentes son nifios de Facatativa entre los 12
y los 15 afios, de estratos 1-4. Algunos de ellos
viven en la zona rural. La mayoria de los nifios
sordos pertenecen al estrato socioeconémico 1
y el resto son de estrato 2. Ellos son:

e Miguel, 13 anos: Es sordo profundo de
nacimiento. A los 4 afios empez6 kinder
en un colegio de oyentes; en la primaria,
comenzod a estudiar con ninos sordos y
aprendié LSC desde pequefio, porque tiene
otros hermanos sordos.

e Milena, 19 afos: Es sorda profunda de na-
cimiento. Empezd a estudiar y aprendio
LSC desde hace apenas 4 afios.

e José, 13 afios: Es sordo profundo de naci-
miento. Desde los 5 afos empezd a estu-
diar en aulas compartidas y aprendié LSC.

e Julian, 14 afios: Tiene hipoacusia bilate-
ral moderada, es decir, que alcanza a oir
sonidos altos, y con un implante coclear
y el uso de un audifono podria oir con
normalidad. Tiene un implante, pero no
le gusta usarlo, ya que se escuchan todos
los sonidos simultdneamente. Se requieren
terapias de adaptacion, sin embargo, en
estas le exigen oralizar y no lo ha conse-
guido. Lee los labios. Estudia desde los 6
afos con oyentes y, posteriormente, con
sordos aprendid LSC.

En la prueba diagndstica, estudiantes sordos
y oyentes tuvieron un desempefio similar. La
actividad duré 50 minutos. Ambos grupos mos-
traron dificultades en conceptos como espacio
muestral, razonamiento proporcional y uso de
lenguaje matematico especifico. Esta prueba
evidencia que el tema no ha sido abordado ade-
cuadamente en el curriculo. Se requiere desa-
rrollar el concepto de probabilidad, enfocandose
en conceptos basicos, lenguaje matematico y
uso de materiales concretos, utilizando estra-
tegias diversas y adaptadas a las necesidades
de cada estudiante.

Desde la actividad 1, se notd que los estudian-
tes prefieren instrucciones verbales a tener que
leer la guia. Fue evidente la motivacién con las
actividades, especialmente con la competencia
de carros. Los estudiantes identificaron la incer-
tidumbre en los lanzamientos, aunque influidos

por los resultados de la carrera. Los estudiantes
sordos mostraron una mejor comprension de la
aleatoriedad. Los resultados son alentadores
considerando la falta de explicacién previa sobre
experimentos aleatorios. Con el transcurrir de
las actividades de la secuencia, se evidencia
mayor preocupacion de los estudiantes por en-
tender la guia a través de la lectura. Ademas,
hay mejor actitud y disposiciéon para su desa-
rrollo. Se utiliza una tabla para el registro de los
resultados, dando autonomia a los estudiantes
sordos para comparar sus hallazgos con otros
grupos, sin la mediacion del intérprete.

En la actividad 2, la mayoria tenia claro que la di-
ferencia entre las fracciones se presentod porque
el camino al gato era mas corto que al queso.
Los ninos sordos resolvieron mas rapidamente
esta seccion de la guia, ya que su contenido
grafico era mayor que el escrito.

Aungue en las sesiones o en las guias no se
ha mencionado aln el término “probabilidad”,
a partir de esta actividad, empiezan a asociar
“posibilidad” y “probabilidad” como sinénimos.

El uso de la recta de posibilidades facilitd la

”ow

comprension de los términos “imposible”, “poco
posible”, "medianamente posible”, *muy posi-
ble” y “seguro”, para hacer las comparaciones.
En especial, para los estudiantes sordos fue fun-
damental, ya que la recta les permitio tener un
referente de orden, y el uso de las iniciales les

facilité el desarrollo del ejercicio.

Debido a que el punto final de la guia reque-
ria escribir ejemplos, los estudiantes sordos
tardaron mas tiempo para su solucién, por su
dificultad en el manejo del espafiol.

En la actividad 3, se les pidid a los estudiantes de
manera individual que disefiaran un laberinto,
con las mismas reglas del que se trabajé en la
guia, es decir, avanzando hacia la derecha o
hacia la izquierda segun el lanzamiento de la
moneda (cara o sello); pero que en este tuvieran
la misma posibilidad de llegar a cualquiera de
las dos salidas. Los estudiantes elaboraron con
sumo interés su laberinto. Encontraron disefios
muy bonitos y vistosos. iEllos realmente se es-
meraron por innovar! Poco a poco, se olvidaron
de la nota, no tenian interés por la calificacion.
Al contrario, se encontraban inmersos en las
actividades. El Unico incentivo ya no era aprobar
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la materia. Cada estudiante “ensayd” su propio
laberinto, jugando en varias oportunidades pa-
ra comprobar que cumplia con las condiciones.
Luego, intercambiaron sus disefios y registraron
en el cuaderno de su compafiero, duefio del
laberinto, los resultados de sus juegos. La dis-
ciplina y el orden fueron sobresalientes.

En la actividad 4, la estrategia de formular una
rabrica para la autoevaluacion del trabajo en
grupo dio muy buenos resultados, ya que todos
los integrantes estuvieron atentos a hacer sus
aportes y a su registro en la guia. Aunque pue-
den surgir muchos inconvenientes en ocasiones
con los trabajos en grupo, esta vez el desem-
pefo de los grupos fue muy satisfactorio. Los
estudiantes, en general, sordos y oyentes, se
estan desempefiando de forma mas autonoma.
El trabajo se hace con mayor agilidad. La repre-
sentacion de la situacion a través del diagrama
de arbol es un muy buen método para encontrar
los elementos del espacio muestral e identificar
los “casos favorables” para plantear la fraccion
de probabilidad clasica con base en el razona-
miento proporcional. A través de las actividades
de la secuencia didactica, se ha notado que, a
la hora de responder a una pregunta cerrada,
los estudiantes no tienen dificultad; pero, si es
una pregunta abierta, por ejemplo, “escribir una
conclusion”, divagan y se les dificulta centrar
ideas y concluir.

La actividad 5 captd de inmediato la atencion
de los estudiantes, ya que no se hace una expli-
cacion de cada punto, sino que se les pide leer
toda la guia antes de empezar a desarrollarla.
Los estudiantes se ven obligados a entender
antes de abordar el juego o la actividad. Por
tanto, buscan dar respuesta a sus inquietudes
consultando entre ellos antes de preguntar al
profesor. Disminuye notoriamente la cantidad
de veces en las cuales es necesario ampliar
la explicacidon. Los estudiantes son cada vez
mas auténomos. Todos los grupos plantearon
situaciones diferentes y correctas.

En la actividad 6, fue notorio el interés de los
estudiantes por obtener la informacion de sus
compafieros. Algunos se repartieron el trabajo
para tomar los datos y la mayoria le dio gran
importancia a esta actividad, registrando el dato
solo hasta que el compafiero tuviera certeza de
su respuesta.
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Como tarea se propuso representar graficamen-
te el ejemplo en clase, para que los estudiantes
recordaran las graficas que conocian. Producto
de este ejercicio, se observaron graficas de li-
neas y puntos, diagramas circulares y, en su
mayoria, diagramas de barras. El proposito de la
actividad era relacionar conocimientos previos,
con lo aprendido en la secuencia.

Para el desarrollo del concurso, fue necesario
destinar una hora adicional de clase, ya que
los estudiantes estaban muy entusiasmados
participando. A medida que transcurria el con-
curso, los grupos se esforzaban por plantear
preguntas mas “dificiles” que les dieran ventaja
sobre sus compafieros. Incluso, los estudiantes
continuaban las discusiones después de haber
finalizado la actividad.

Posterior a cada actividad, se socializaron las
respuestas. Los estudiantes argumentaron sus
resultados muy motivados, con base en las ex-
periencias de cada actividad y describiendo en
detalle las posibilidades y los sucesos ocurridos
en cada juego. También establecieron relacio-
nes con ejemplos y conceptos vistos en cada
guia. Se finaliza la socializacion cuando a partir
de la discusion se encuentran las conclusiones.
En los espacios de socializacion, concluyen y
justifican muy bien, en forma oral, pero, en el
momento de escribir y registrar en la guia, no
son tan cuidadosos. Escriben lo primero que
se les ocurre. Los estudiantes oyentes también
tienen dificultades en la redacciéon de textos.

I Conclusiones

La secuencia didactica generd equidad en los
procesos de ensefianza-aprendizaje del aula
compartida, situacion que es muy dificil de
conseguir, porque las actividades regulares de
clase tienen un alto contenido de idioma, espa-
fol en este caso, tanto hablado como escrito.
Esto constituye una barrera para el estudiante
sordo, la cual es manejada con el apoyo del
intérprete de LSC. Sin embargo, el intérprete
no tiene conocimientos de los temas que se
desarrollan en el aula de clase. Por tanto, la
implementacion de actividades que no prioricen
el manejo del espafiol pone a todos los estu-
diantes en las mismas condiciones y permite
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la obtencidn de logros equivalentes. De hecho,
en esta experiencia, ambos grupos asimilaron
estas nociones de la misma forma.

Durante la aplicacion de la secuencia, se encontrd
que el uso de diferentes dispositivos aleatorios
(monedas, dados y pimpones) no solo favorecio
la comprensién de las ideas probabilisticas de
todos los estudiantes, sino que también desem-
pefid un papel relevante para mantener la moti-
vacion del grupo. La secuencia didactica es muy
conveniente para la ensefianza-aprendizaje de
los conceptos basicos de probabilidad en nifios
de grado 7°. El empleo de actividades ludicas es
de gran importancia para captar su atencién e
incrementar su interés. Se debe acompanar de
preguntas relevantes y discusiones orientadas
para facilitar la construccidon del conocimiento
matematico.

La secuencia impactd positivamente los resul-
tados de todo el grupo. Se debe generalizar su
uso a cualquier area, tema y nivel educativo. La
secuencia especifica presentada se puede usar
para cualquier grupo de estudiantes que ya ten-
ga el manejo de fracciones para introducir temas
de probabilidad. Se puede ampliar planteando
mas situaciones de aleatoriedad, ambientadas
en la experimentacion, y se puede adaptar a
diferentes niveles de escolaridad. El docente
debe llevar al estudiante a considerar el error
una forma de aproximarse a la solucion, para
aumentar la confianza del estudiante en si mis-
mo. Establecer espacios de socializacion es tan
importante como disefar las guias de trabajo. A
través de la discusion, se aclaran dudas o ideas
erréneas y se formalizan conceptos.

La importancia de la metodologia de la SD no
se centra solo en los nifios sordos o en los con-
ceptos de probabilidad especificos tratados en
esta ocasion. El impacto es mucho mayor, es
llamar la atencién sobre la importancia de la
motivacién y del juego en los nifios. El juego es
un lenguaje universal que elimina toda clase de
barreras. Ademas, hay que enfatizar el enorme
potencial que tienen los docentes cuando juntan
sus conocimientos en areas especificas con el
desarrollo de sus habilidades pedagdgicas. Se
necesita que el docente tenga el tiempo necesa-
rio para preparar, aplicar y hacer seguimiento a
este tipo de actividades, en lugar de dar muchas
clases iguales a la semana y llenar montones

de formatos que nadie lee y que le consumen
su tiempo, energia y creatividad.

| Discusion

Es necesario generar nuevos espacios para la
aplicacion de la secuencia a un mayor nimero
de estudiantes sordos, de tal manera que estén
balanceadas las cantidades de sordos y oyentes
para comparar formalmente los procesos y re-
sultados a través de pruebas estadisticas. Por
esta razon, solo se presenta una descripcion
detallada de lo observado en cada actividad.
Ademads, hay que investigar sobre las razones
por las que todos los estudiantes, tanto sordos
como oyentes, aun cuando provienen de co-
legios diferentes, mostraron desconocimiento
de las nociones basicas de probabilidad antes
de iniciar la secuencia. Esto sorprende, ya que,
segun los lineamientos curriculares del MEN,
estos conceptos son incluidos desde la primaria.

En general, seria conveniente incrementar la
cantidad de ensayos o de competencias entre
los estudiantes para orientar mejor las conclu-
siones. La realizacion de estas actividades re-
quiere una planeacion dedicada porque necesita
mucho mas tiempo de planeacién que las clases
con los métodos tradicionales. Ademas, para
que los estudiantes puedan explorar todas las
posibilidades, discutir y argumentar entre ellos,
se requiere dedicar mayor intensidad horaria de
la necesaria si los conceptos se presentan de
manera magistral.

Noétese que, a pesar de que esto pueda parecer
ineficiente, es justamente lo contrario, porque
no se proyectan las actividades solo como la
ensefianza de un tema en particular, sino que
los temas son una herramienta a través de la
cual los estudiantes desarrollan un pensamien-
to estructurado légico-matematico y empiezan
a acercarse a la teoria como una manera de
interpretar y describir el mundo real en lugar
de pensar la teoria como algo abstracto con lo
gue no tienen relacion. El desarrollo de este tipo
de pensamiento facilita el aprendizaje durante
toda la vida.

Todos los nifios, en sus primeros afios, tienen
una enorme capacidad de conocer el mundo
fisico a través de sus sentidos. Si el nifio tiene
acceso a una lengua, adecuada a sus condicio-
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nes, a temprana edad, es mayor su posibilidad
de comprender el universo que lo rodea y rea-
lizar procesos de pensamiento que le permiten
interpretar, representar y simbolizar el mundo
a través del lenguaje. Como anécdota, los nifios
sordos no saben lo que es un trébol; por tanto,
no pudieron contestar el item del cuarto punto
de la guia. Esto evidencia la falta de experien-
cias que pueden tener del mundo, lo cual es un
factor que incide negativamente en su proceso
de aprendizaje, sea cual sea el area del cono-
cimiento que se esté abordando.

I Declaracion de conflicto de intereses

Los hallazgos presentados en este articulo ha-
cen parte de un trabajo final de la Maestria en
Ensefianza de las Ciencias Exactas y Naturales
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sefio y la aplicacion de la secuencia didactica
se llevo a cabo en la Institucion Educativa Mu-
nicipal Manuela Ayala de Gaitan de Facatativa
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los estudiantes involucrados y con el permiso y
apoyo de las directivas de la institucion.

l Referencias

Aftab, M. J., Irfan, N., & Amjad, F. (2024).
Mathematics without barriers: Empowering
hearing-impaired students in numerical
fluency. Journal of Development and Social
Sciences, 5(2), 633-647. https://doi.
org/10.47205/jdss.2024(5-11)59

Asensio Brouard, M. (1989). Los procesos
de lectura de los deficientes auditivos.
Universidad Auténoma de Madrid.

Batanero, C., Chernoff, E. J., Engel, J., Lee, H. S,,
& Sanchez, E. (2016). Research on teaching
and learning probability. Springer.

Betancur Caro, I. C. (2011). Perfil cognitivo
del nifio sordo a nivel de atencién, memoria
y funcidn ejecutiva en estudiantes que se
encuentran en proceso de adquisicion de
una segunda lengua [tesis de maestria,
Universidad de San Buenaventura]. https://
bibliotecadigital.usb.edu.co/server/api/core/
bitstreams/0592da84-2c55-4e7d-8f9c-
b038bdce2de?7/content

Revista Logos Ciencia & Tecnologia, 17(1), 154-192

Blanco Castafieda, L. (2004). Probabilidad.
Universidad Nacional de Colombia.

Busch, S. N. (2012). Students who are deaf/hard
of hearing with learning challenges: Strategies
for classroom instruction [tesis de maestria,
University School of Medicine]. https://
digitalcommons.wustl.edu/cgi/viewcontent.
cgi?article=16378&context=pacs_capstones

Calderon, D. I., & Ledén, O. L. (2016).
Elementos para una didactica del lenguaje
y las matematicas en estudiantes sordos
de niveles iniciales. Universidad Distrital
Francisco José de Caldas. https://doi.
0org/10.14483/9789588972343

Calderon, D. 1., Ledn, O. L., & Orjuela, M. (2011).
Desarrollo del lenguaje y la discursividad
en la formacion inicial en matematicas en
estudiantes sordos. Enunciacién, 16(1), 100-
115. https://revistas.udistrital.edu.co/index.
php/enunc/article/view/3592/14497

Chatterjee, S. K. (2003). Statistical thought:
A perspective and history. Oxford University
Press.

Chen, L., & Wang, Y. (2022). Mathematics
anxiety and mathematical calculation in deaf
children: A moderated mediation model of
mathematics self-efficacy and intelligence.
Research in Developmental Disabilities,
120, 104125. https://doi.org/10.1016/j.
ridd.2021.104125

Congreso de Colombia. (1994, 8 de febrero).
Ley 115. Por la cual se expide la ley general
de educacioén. Diario Oficial 41214.

Fuchs, L. S., Compton, D. L., Fuchs, D., Paulsen,
K., Bryant, J. D., & Hamlett, C. L. (2005).
The prevention, identification, and cognitive
determinants of math difficulty. Journal of
Educational Psychology, 97(3), 493-513.
https://psycnet.apa.org/doi/10.1037/0022-
0663.97.3.493

Gottardis, L. (2016). Deaf primary school children’s
achievement in mathematics (Doctoral
dissertation, University of Oxford).



https://doi.org/10.47205/jdss.2024(5-II)59
https://doi.org/10.47205/jdss.2024(5-II)59
https://bibliotecadigital.usb.edu.co/server/api/core/bitstreams/0592da84-2c55-4e7d-8f9c-b038bdce2de7/content
https://bibliotecadigital.usb.edu.co/server/api/core/bitstreams/0592da84-2c55-4e7d-8f9c-b038bdce2de7/content
https://bibliotecadigital.usb.edu.co/server/api/core/bitstreams/0592da84-2c55-4e7d-8f9c-b038bdce2de7/content
https://bibliotecadigital.usb.edu.co/server/api/core/bitstreams/0592da84-2c55-4e7d-8f9c-b038bdce2de7/content
https://digitalcommons.wustl.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1637&context=pacs_capstones
https://digitalcommons.wustl.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1637&context=pacs_capstones
https://digitalcommons.wustl.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1637&context=pacs_capstones
https://doi.org/10.14483/9789588972343
https://doi.org/10.14483/9789588972343
https://revistas.udistrital.edu.co/index.php/enunc/article/view/3592/14497
https://revistas.udistrital.edu.co/index.php/enunc/article/view/3592/14497
https://doi.org/10.1016/j.ridd.2021.104125
https://doi.org/10.1016/j.ridd.2021.104125
https://psycnet.apa.org/doi/10.1037/0022-0663.97.3.493
https://psycnet.apa.org/doi/10.1037/0022-0663.97.3.493

Lilibeth Vidal Garcia, Martha Patricia Bohérquez Castafieda
Revista Logos Ciencia & Tecnologia, 17(1), 154-192

Lee, C., & Paul, P. V. (2019). Deaf middle school
students’ comprehension of relational language
in arithmetic compare problems. Human
Research in Rehabilitation: The International
Journal for Interdisciplinary Studies, 9(1),
4-23. https://doi.org/10.21554/hrr.041901

Lonngi Ayala, P. G.-C., & Ojeda Salazar, A. M.a
(2011). Comprension de ideas fundamentales
de estocasticos: Una experiencia con
estudiantes sordos. Edades 17-26 afios.
En Acta Latinoamericana de Matematica
Educativa 24 (pp. 303-312). Instituto
Politécnico Nacional. https://core.ac.uk/
download/pdf/33251439.pdf

Marchesi, A., Alonso, P., Valmaseda, M., &
Paniagua, G. (1995). Desarrollo del lenguaje y
del juego simbdlico en nifios sordos profundos.
Ministerio de Educacion.

Ministerio de Educacién Nacional. (1998).
Lineamientos curriculares en matematicas:
Areas obligatorias y fundamentales.
Magisterio.

Ministerio de Educacién Nacional. (2006).
Estédndares basicos de competencias en
lenguaje, matematicas, ciencias y ciudadanas.
https://www.mineducacion.gov.co/1759/
articles-340021_recurso_1.pdf

Ministerio de Educaciéon Nacional. (2011).
Orientaciones generales para el disefio
de situaciones didacticas en matematicas
a estudiantes sordos. https://educativo.
insor.gov.co/wp-content/uploads/2020/12/
Documento_05.pdf

Ministerio de Educacion Nacional. (2003, 24
de octubre). Resolucién 2565. Por la cual
se establecen parametros y criterios para la
prestacion del servicio educativo a la poblacion
con necesidades educativas especiales.

Ministerio de Educacién Nacional. (2017,
agosto de 29). Decreto 1421. Por el cual
se reglamenta en el marco de la educacion
inclusiva la atencién educativa a la poblacion
con discapacidad.

Nairouz, Y., & Planas, N. (2016). La actividad
matematica en un aula con estudiantes
sordos y oyentes. Numeros: Revista de
Didactica de las Matematicas, 93, pp. 15-29.
https://funes.uniandes.edu.co/wp-content/
uploads/tainacan-items/32454/1243251/
Actividad2016Nairouz.pdf

Naranjo Guzman, C. S. (2010). Una aproximacion
sociocultural hacia una educacién matematica
para sordos. Revista Sigma, 10(2), 27-42.
https://revistas.udenar.edu.co/index.php/
rsigma/article/view/9/9

Nunes, T., & Moreno, C. (2002). An intervention
program for promoting deaf pupils’
achievement in mathematics. Journal of Deaf
Studies and Deaf Education, 7(2), 120-133.
https://doi.org/10.1093/deafed/7.2.120

NUfRez Espallargas, J. M., & Rosich Sala, N. (1992).
La integracion del nifio sordo y la ensefianza de
las matematicas. Revista de Educacion Campo
Abierto, 9, 265-279. https://dehesa.unex.es/
bitstream/10662/6687/6/0213-9529_9_265.
pdf

Pena Giraldo, R., & Aldana Bermudez, E. (2014).
Analisis del concepto de funcion en estudiantes
sordos de grado décimo. Revista Cientifica
Educacién y Tecnologia, 17(2), 150-153.
https://doi.org/10.14483/23448350.5971

Pinto Gonzalez, J. (2017). Propuesta didactica
que promueve el aprendizaje de estrategias
para la soluciéon de problemas matematicos
por medio del proceso de comunicacion en
estudiantes en situacion de discapacidad:
Sordos. Universidad Nacional de Colombia.

Pélya, G. (1979). Cémo plantear y resolver
problemas. Trillas.

Rosich Sala, N., Fernandez del Campo Sanchez,
J. E., & Nufiez Espallargas, J. M.2 (1996).
Matematicas y deficiencia sensorial. Sintesis.

Ruiz Vallejos, N. (2016). El nifio sordo en el
aula ordinaria. Revista Internacional de
Apoyo a la Inclusién, Logopedia, Sociedad
y Multiculturalidad, 2(1), 19-32. https://
revistaselectronicas.ujaen.es/index.php/riai/
article/view/4191/3416


https://doi.org/10.21554/hrr.041901
https://core.ac.uk/download/pdf/33251439.pdf
https://core.ac.uk/download/pdf/33251439.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-340021_recurso_1.pdf
https://educativo.insor.gov.co/wp-content/uploads/2020/12/Documento_05.pdf
https://educativo.insor.gov.co/wp-content/uploads/2020/12/Documento_05.pdf
https://educativo.insor.gov.co/wp-content/uploads/2020/12/Documento_05.pdf
https://funes.uniandes.edu.co/wp-content/uploads/tainacan-items/32454/1243251/Actividad2016Nairouz.pdf
https://funes.uniandes.edu.co/wp-content/uploads/tainacan-items/32454/1243251/Actividad2016Nairouz.pdf
https://funes.uniandes.edu.co/wp-content/uploads/tainacan-items/32454/1243251/Actividad2016Nairouz.pdf
https://revistas.udenar.edu.co/index.php/rsigma/article/view/9/9
https://revistas.udenar.edu.co/index.php/rsigma/article/view/9/9
https://doi.org/10.1093/deafed/7.2.120
https://dehesa.unex.es/bitstream/10662/6687/6/0213-9529_9_265.pdf
https://dehesa.unex.es/bitstream/10662/6687/6/0213-9529_9_265.pdf
https://dehesa.unex.es/bitstream/10662/6687/6/0213-9529_9_265.pdf
https://doi.org/10.14483/23448350.5971
https://revistaselectronicas.ujaen.es/index.php/riai/article/view/4191/3416
https://revistaselectronicas.ujaen.es/index.php/riai/article/view/4191/3416
https://revistaselectronicas.ujaen.es/index.php/riai/article/view/4191/3416

Conceptos basicos de probabilidad en un aula compartida por estudiantes sordos y oyentes usando una secuencia didactica

Serradd, A., Cardenoso, J. M., & Azcarate,

P. (2005). Obstacles in the learning
of probabilistic knowledge: Influence
from the textbooks. Statistics Education
Research Journal, 4(2), 59-81. https://doi.
org/10.52041/serj.v4i2.515

Serrano Pau, C. (1993). Problemas aritméticos

verbales de adicion y sustracion: Analisis del
proceso de resolucion en deficientes auditivos
[tesis de grado, Universidad Auténoma de
Barcelona].

Singleton, J. L., Supalla, S., Litchfield, S.,

& Schley, S. (1998). From sign to word:
Considering modality constraints in ASL/
English bilingual education. Topics in
Language Disorders, 18(4), 16-29. https://
doi.org/10.1097/00011363-199808000-
00004

Revista Logos Ciencia & Tecnologia, 17(1), 154-192

Suarez Castafio, 1. (2016). Propuesta de una

estrategia metodoldgica que contribuya al
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico
de estudiantes discapacitados sensoriales:
sordos, de la I.E. Francisco Luis Hernandez
B. [Tesis de grado Universidad Nacional de
Colombia].

Tobdn Tobdn, S., Pimienta Prieto, J. H., & Garcia

Fraile, J. A. (2010). Secuencias didacticas:
Aprendizaje y evaluacién de competencias.
Pearson.

Wood, H. A., & Wood, D. J. (1984). An

experimental evaluation of the effects of
five styles of teacher conversation on the
language of hearing-impaired children. Journal
of Child Psychology and Psychiatry, and
Allied Disciplines, 25(1), 45-62. https://doi.
org/10.1111/j.1469-7610.1984.tb01718.x



https://doi.org/10.52041/serj.v4i2.515
https://doi.org/10.52041/serj.v4i2.515
https://doi.org/10.1111/j.1469-7610.1984.tb01718.x
https://doi.org/10.1111/j.1469-7610.1984.tb01718.x

Lilibeth Vidal Garcia, Martha Patricia Bohérquez Castafieda
Revista Logos Ciencia & Tecnologia, 17(1), 154-192

B A. Anexo: Actividad diagnéstica

Nombre:

Fecha:

El objetivo de esta prueba es recopilar informacion inicial. Te agradezco
respondas con honestidad a cada pregunta justificando en detalle tu respuesta.
Esta actividad no dara nota en la asignatura.

1. Una moneda legitima se lanza al aire 5 veces, obteniendo 5 caras:

2. En el siguiente lanzamiento, es mas posible obtener:

A. Sello B. Cara

C. Hay la misma posibilidad de obtener cara o sello.

Porque:

2. Cuando se lanza un dado ordinario de 6 caras, {qué nimero o numeros
es mas dificil de obtener?

¢Por qué?:

3
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3. En un salén de 6° hay 13 nifios y 16 nifias.

Todos van a jugar al amigo secreto con el profesor. Cada uno escribe su
nombre en un trozo de papel y los ponen en una bolsa. El profesor es el
primero en sacar un papel sin mirar. Sefiala la afirmacién que sea verdadera:

A. Hay mas posibilidad que el nombre sea de un % nifio

B. Hay mas posibilidad que el nombre sea de una ﬁ nifia

C. Hay igual posibilidad que sea una nifia como % ﬁniﬁo

Porque:

4. Manuel tiene en su caja 10 canicas blancas y 20 negras. Antonio tiene
en su caja 30 canicas blancas y 60 negras.

Manuel: Antonio:

Juegan de la siguiente manera:

El ganador es quien saque de su caja una canica blanca primero. Si ambos
sacan al mismo tiempo una canica blanca o una negra, nadie gana, devuelven
la canica a la caja y el juego vuelve a empezar.
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¢Quién tiene mayor posibilidad de ganar el juego?

A. Manuel B. Antonio

C. Es un juego equitativo, ambos tienen igual posibilidad de ganarlo
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I B Anexo: Actividad 1. éESTAS SEGURO?

I.E.M. MANUELA AYALA DE GAITAN

GRADO: SEPTIMO

NOMBRES:

OBJETIVO: Identificar experimentos aleatorios.
RECURSOS:

Guia de trabajo, pista de carreras, carros y una moneda.
El trabajo sera desarrollado en parejas.

1. ¢Has jugado antes a lanzar una moneda?

CARA: C SELLO: S

Lanzar la moneda al aire y registrar los resultados: si cae cara, escribe C, si cae
sello, S. Turnate con tu companero. Deben completar 10 lanzamientos cada uno.

Lanzamiento
n.°

10

Jugador 1:

CoS

Jugador 2:

CoS

Total de nimero de Caras:

Total de nimero de Sellos:

Antes de lanzar de nuevo la moneda, ¢podrian decir con seguridad cual sera

el préximo resultado del jugador 1? Si: No:

¢Podrian decir con seguridad cual serd el préoximo resultado del jugador 2?

Si: No:

Expliquen las respuestas:
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1. ¢Quién es mas veloz?

Cada jugador escoge un auto. El auto avanza una casilla segun el lanzamiento
(cara o sello). Gana el piloto que llegue antes a la ultima casilla.

iHagan sus apuestas! ¢Quién ganara la carrera?

Coloque una X en cada casilla que avance. Ambos jugadores deben contar
todos sus lanzamientos.

CARA SELLO

\IHIIHI\@‘\HIIIII\

TOTAL DE LANZAMIENTOS: TOTAL DE LANZAMIENTOS:

Cada pareja debe registrar sus resultados en una tabla como la siguiente.
Para facilitar el proceso, debe pasar un representante y completar la infor-
macién en el computador.

. :
N.0 SELLOS | GANAN: CARAS | GANAN: SELLOs | N-° lanzamientos
del ganador

Teniendo en cuenta la informacion registrada en la tabla, con el total de los
equipos, respondan:

¢Cual es la diferencia entre el nimero total de caras y de sellos?

¢Cuantas veces ganan los equipos de “cara”?
¢Cuantas veces ganan los equipos de “sello”?

¢Algunos de los jugadores tenian mayor posibilidad de ganar?
Si: No:

éPorqué?
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¢Creen que hay un nimero maximo de lanzamientos para llegar a la meta?

Si: No: ¢Cual?

¢Creen que hay un nimero minimo de lanzamientos para llegar a la meta?

Si: No: ¢Cual?

¢Se realiza el juego nuevamente, équé auto escogerias?

C: S: Cualquiera de los dos:

Explica tu respuesta:
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| c Anexo: Actividad 2. "CONTRASTAR"

I.E.M. MANUELA AYALA DE GAITAN
GRADO: SEPTIMO

NOMBRES:

OBJETIVO: Ordenar los eventos segun su probabilidad usando palabras.
RECURSOS:

Guia de trabajo, bolsa y pimpones.

El trabajo sera desarrollado en parejas.

1. Comparen la posibilidad de los siguientes eventos. Deben completar con:

” \\

“menos posible (= P)”, “igualmente posible (= P)” o *mas posible (+ P)”

e Sacarun pimpon ® Azul es que sacar uno @ Rojo

e Sacar un pimpo6on @ Rojo es que sacar uno
® Azul

e Sacar un pimpén @ Verde es que sacar uno
® Negro

e Sacar un pimpén @ Negro es que sacar uno
® Verde

e Sacar un pimpén O Blanco es que sacar
uno ® Azul

2. John guarda 10 pimpones en una caja. 1 es de color Verde, 3 son Rojos
y los demas son Azules.

Ayudenle a John a responder las preguntas. Deben usar las palabras que
encuentran en la recta de posibilidades:

Completen usando las palabras que encuentran en la siguiente recta de
posibilidades:
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¢Qué tan posible es que suceda...?

e Evento 1: sacar un pimpon sin mirar y que este sea de color ® Azul

e Evento 2: sacar un pimpon sin mirar y que este sea de color @ Verde

e Evento 3: sacar un pimpon sin mirar y que este sea de color @ Rojo

e Evento 4: sacar un pimpdn sin mirar y que este sea de color @ Negro

e Evento 5: sacar un pimpdn sin mirar y que este sea de color ® Azul
® Verde, ® Rojo 0 ® Negro

3. Enlabolsavan aencontrar 10 pimpones: 1 Verdes, 3 Rojos y 6 Azules.
Usando esta bolsa y los pimpones, por turnos, sacar un pimpon sin mirar
y ver de qué color es. Luego echarlo de nuevo a la bolsa.

Hagan 20 extracciones y escriban los resultados obtenidos. Use la primera
letra @ del ® color A, V, R

Comparen sus resultados con los de otra pareja y escriban sus conclusiones:

4. Ahora, determinen, usando las palabras de la recta de posibilidades, qué
tan posible es cada uno de los eventos que se presentan a continuacion:

a. Dejar caer una naranja y que esta quede suspendida en el aire:

b. Escoger un huevo con doble yema:

¢. Jugar el baloto y ganar el premio mayor:

d. Encontrar un trébol de 3 hojas:

e. Caminar bajo la luz del sol y hacer sombra:
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5.

iA proponer se dijo! Planteen una situacion real cuya posibilidad de que
ocurra se asocie a cada expresion:

Imposible I:

Poco posible Pp:

C.

Medianamente posible m:

Muy posible Mp:

Seguro S:




Conceptos basicos de probabilidad en un aula compartida por estudiantes sordos y oyentes usando una secuencia didactica
Revista Logos Ciencia & Tecnologia, 17(1), 154-192

. D Anexo: Actividad 3. iA TU SUERTE!

I.E.M. MANUELA AYALA DE GAITAN
GRADO: SEPTIMO

NOMBRES:

OBJETIVO: Establecer la posibilidad de que un evento ocurra.

RECURSOS:

Guia de trabajo, 2 copias del laberinto (del punto 1) y dos monedas.

El trabajo sera desarrollado en grupos de 4 personas.

1. Juguemos a ser ratones (en parejas):

Los jugadores colocan su ficha (ratdén) en la entrada (E) del laberinto, que
tiene dos salidas: “"G” el gato, que se come a los ratones, y la otra salida es
“Q", el queso, ¢donde quisieran llegar los ratones...?

Para jugar, el primer “ratdn” lanza la moneda. Si sale cara, toma el camino
de la derecha; si sale sello, toma el de la izquierda. El turno corresponde

ahora para el otro ratén. Cada ratén debe llegar a alguna de las dos salidas.
Cada raton debe completar 8 “salidas"”.




Lilibeth Vidal Garcia, Martha Patricia Bohérquez Castafieda
Revista Logos Ciencia & Tecnologia, 17(1), 154-192

Completen los resultados en la tabla:

RATON 1 RATON 2 RATON 3 RATON 4
, Ndmero Ndmero ,
Numero Ly L. L. Numero L.
. | Fraccion de Fraccion de Fraccion . | Fraccion
de veces: . . de veces:
veces: veces:
G
a
H r r
= , Namero Namero ,
< Numero . . . NUmero Ly
) . | Fraccion de Fraccion de Fraccion .| Fraccion
de veces: . . de veces:
veces: veces:
Q

¢Cudl es la FRACCION que mas se repite en cada una de las salidas?

o v -

¢Creen que un raton tiene la misma posibilidad de llegar al queso o de llegar
al gato?

Si: No:

Expliquen:
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l Anexo: Actividad 4. iA CORRER SE DIJO!

I.E.M. MANUELA AYALA DE GAITAN

GRADO: SEPTIMO

NOMBRES:

OBJETIVOS: Establecer la posibilidad de que un evento ocurra.
Enumerar los elementos de un espacio muestral.
RECURSOS:

Guia de trabajo y dos dados. El trabajo sera desarrollado en grupos de 5
personas.

1. Pasatiempo en equipo:

Cada grupo cuenta con dos dados (azul y rojo), sus caras estan marcadas
con los numeros: 1, 2, 2, 2, 3, 3.

Cada corredor elige un carril en la tabla. Escriba su nombre en el espacio.
Por turnos, los integrantes del grupo lanzaran los dados. Avanza un espacio

el corredor identificado con el valor de la suma de los dados. Ganara la com-
petencia el primer corredor en llegar a la meta. Marque la tabla con LAPIZ.

A. Apuesten a quién sera el ganador:

iINTENTELO NUEVAMENTE!

B. Realicen 2 COMPETENCIAS mas, completen la tabla con los resultados y
respondan las preguntas:

e Al frente de cada corredor escriban el nimero de la casilla que ocupa al
terminar la carrera:

CORREDOR | COMPETENCIA I | COMPETENCIA II | COMPETENCIA III

ajln|hlw(nN
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e (Qué corredor gand la competencia I? # ,elall? # ylaIll? #
e (¢Qué corredor quedd en el segundo lugar en la competencia I? # ,
la II? # y la II1? #

e (Se puede decir que todos los resultados (2, 3, 4, 5y 6) tienen la misma
posibilidad de ocurrir?

Si: No: Expliquen su respuesta:

e Si pudieran realizar una competencia mas, équé carril elegirian?

CARRIL N.° votos

ajlnn|hlwinN

C. En el lanzamiento de nuestros dos dados:

¢Cudles resultados (sumas) serian Imposibles? I

e (Cuales resultados (sumas) serian menos posibles? —P

e (Cuales resultados (sumas) serian mas posibles? +P

e (Existe algun resultado que sea “Seguro” obtener? No: Si:
éCual?

2. Todos los resultados posibles se pueden representar en un diagrama
de arbol.

Observa: Primero se escriben todas las posibilidades al lanzar el primer
dado; luego, a cada una de esas posibilidades, la enlazamos con todas las
posibilidades de lanzar el segundo dado. Recuerda que ambos dados son
iguales.
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e Completa el diagrama de arbol:

Al conjunto de todas las posibilidades se le lama ESPACIO MUES-
TRAL y se simboliza: “"E”

A. Escriban la lista de todas las posibles parejas que se forman al
lanzar nuestros dados:

Por ejemplo: sacar 1 en ambos dados, se escribe: (1,1),

\ J
En la tabla, escriban todas las parejas cuyos valores SUMEN:
2 3 4 5 6
(1,1) (1,2)
(1,2)
TOTAL: 1

B. Ahora, escribe la fraccidon que le corresponde a cada suma posible. Ten
en cuenta que, por ejemplo, la fraccidon que le corresponde a 2 se encuentra
completando:

[]: Posibilidades de obtener 2

[ ]: TODAS las parejas encontradas

Suma igual a 3: H Suma igual a 4: H

Suma igual a 5: H Suma igual a 6: H
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C. Comparen las fracciones obtenidas para las sumas (2, 3, 4, 5y 6).

¢Cual de ellas es mayor? ¢Cual es menor?
(Pueden usar decimales)

¢Qué lugar, de la recta de posibilidades, le asignarian a cada suma (2, 3, 4,
5y 6)? Ubiquelas:

Analicen esta informacion y comparenla con las conclusiones obtenidas en
las competencias.

~

Planteen una (o varias) conclusién(es) de toda la activi-
dad. Tengan en cuenta los resultados obtenidos en las
competencias, el espacio muestral E y las fracciones, que
indican el valor de posibilidad:
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B Anexo: Actividad 5. iAL PIM-PON!

I.E.M. MANUELA AYALA DE GAITAN

GRADO: SEPTIMO

NOMBRES:

OBJETIVOS: Calcular probabilidades de eventos.

Identificar la probabilidad de un evento como un nimero com-
prendido entre cero y uno.

RECURSOS:

Guia de trabajo, bolsa y 10 pimpones de diferente color: 1 , 2
Azules, 3 Rojos, 4 Verdes.

El trabajo sera desarrollado en grupos de 4 personas. USAR COLORES, DE
ACUERDO CON LOS PIMPONES.

1. Introduce en la bolsa los pimpones. Si agitas muy bien la bolsa y tomas,
sin mirar, un pimpon:

Escribe el espacio muestral “"E":

E={ b s

2. Repitan 40 veces el siguiente experimento: tdrnense con los compafieros
para sacar un pimpoén (devolver el pimpon para cada nueva extraccion).
Usar colores para identificar el pimpdn:

A. Si haces una extraccion mas, tienes COMPLETA SEGURIDAD del color
del pimpoén: Si: No:

Explicar:

Ve

B. ¢(Existe la misma posibilidad para todos los colores? No: Si:

Expliquen su respuesta:
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3. La PROBABILIDAD de un evento mide numéricamente la posibilidad
de que este ocurra. Para calcularla usamos la siguiente fraccion:

CASOS FAVORABLES DE SACAR AZUL
TODOS LOS CASOS POSIBLES

P (Azul) = - <+—— Completar

Teniendo en cuenta la informacién del recuadro anterior y los pimpones

que hay en la bolsa, completar las demas probabilidades: (USAR TAMBIEN
DECIMALES Y PORCENTAIES)

P(N) = H = P (R)=H = P (V) = -

De acuerdo con la recta de probabilidades, édonde ubicarias la probabilidad
de sacar un pimpdén Azul?, éla de obtener uno ?, ¢la de sacar un
pimpoén Rojo? y ide que el pimpon sea Verde? (usar colores para marcar).

4. Sumar las probabilidades: (USAR LAS FRACCIONES)

4 I
P(A)+P(N) =

- J

P(A)+P(N)+ P(R) =

PA)+P(N)+P(R)+P(V)=

Comparar los valores hallados en las sumas y escribir una conclusion:
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1. Usando la bolsa y los pimpones (algunos o todos), plantear y dibujar
una situacion donde haya:

e Un evento Poco Posible Pp:

¢ Un evento medianamente Posible m:

e Un evento Muy posible Mp:

¢ Un evento Seguro S:
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B G. Anexo: Actividad 6. "NOSOTROS”

I.E.M. MANUELA AYALA DE GAITAN
GRADO: SEPTIMO

NOMBRES:

OBJETIVO: Calcular la probabilidad de que suceda un evento, dadas algunas
condiciones.

RECURSOS:
Informacion del grupo, guia de trabajo y hojas de block cuadriculado.
El trabajo serd desarrollado en grupos de 4 estudiantes.

Entre las siguientes opciones, seleccionen una para recoger la informacion
de cada uno de sus compaiieros de curso:

a. Numero de hermanos

b. RH

c. Edad

d. Asignatura preferida

e. ¢Practica algun deporte?

f. Actividad que realiza en su tiempo libre
g. Peso (en kg)

h. Mes de cumpleafos

Estatura (en cm)

1. Conlainformacion obtenida, elaboren para la caracteristica seleccionada
una tabla como la siguiente:

Género

; Mujer Hombre
Caracteristica: ® °

* T TOTAL

TOTAL
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Consideren que el universo de estudio es el curso 701 y, a partir de la
informacién registrada en la tabla, construyan tres eventos y calculen
la probabilidad de cada uno de ellos:

4 )
A:
- J
4 )
B:
- J
4 )
C:
- J
3. Si el universo de estudio fuera todos los grados 7° de la institucidon
M.A.G., creen que la probabilidad de los eventos A, B y C, planteados
en el punto 2, éseria la misma? Si: _ No: __
Explicar:

Elaboren una representacion grafica para la informacién de la tabla (Pre-
séntela en una hoja de block cuadriculada).

. CONCURSO: Cuando se dé la orden, algunos grupos van a rotar (ju-

gadores) y los otros no (jurados). Los jurados les deben mostrar a los
jugadores que se presenten en su mesa, su tabla de datos y les plantean
un evento asociado a la tabla. Los jugadores deben hallar la probabilidad
de dicho evento.

Dar un plazo maximo de 1 minuto para responder. Si aciertan, entreguen
un dulce a cada integrante del equipo de “jugadores” y registren en la ficha
de resultados del grupo. En la siguiente rotacion, habra un cambio de roles
entre jurados y jugadores.

Habra un premio sorpresa para el equipo que obtenga mayor nimero de
aciertos.

Pueden usar los eventos del punto 2 y sus probabilidades.




Lilibeth Vidal Garcia, Martha Patricia Bohérquez Castafieda
Revista Logos Ciencia & Tecnologia, 17(1), 154-192

l Resultados de la puesta en practica de la secuencia didactica

A continuacion, se presentan algunas de las respuestas de los nifios a las
actividades realizadas. Estas respuestas se muestran como evidencias, pero
también con el propdsito de adentrarse en la forma en que los nifios interpre-
tan las guias y las relacionan con sus vivencias diarias. Finalmente, nétese
que las dificultades con la escritura no es exclusiva de los nifios sordos.

Figura 4.1. Respuesta de una de las parejas de nifos sordos: “Si se realiza
el juego nuevamente, équé carro escogerias?”. Actividad 1 de la secuencia

Figura 4.2. Respuesta de una de las parejas de oyentes: "Si se realiza el
juego nuevamente, équé carro escogerias?”. Actividad 1 de la secuencia

Figura 4.3. Respuesta de una de las parejas de oyentes, comparacion de
resultados. Actividad 2 de la secuencia

Figura 4.4. Respuesta de una de las parejas de sordos, comparacién de
resultados. Actividad 2 de la secuencia

Figura 4.5. Respuesta de una de las parejas de oyentes al ejemplo de
situacion poco posible. Actividad 2 de la secuencia

Figura 4.6. Respuesta de una de las parejas de oyentes al ejemplo de
situacion muy posible. Actividad 2 de la secuencia
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Figura 4.7. Respuesta de una de las parejas de sordos al ejemplo de situa-
cién segura. Actividad 2 de la secuencia

Figura 4.8. Respuesta de una de las parejas de oyentes: “éCreen que un
raton tiene la misma posibilidad de llegar al queso que de llegar al gato?”.
Actividad 3 de la secuencia

Figura 4.9. Laberintos propuestos por dos nifios oyentes. Actividad 3 de
la secuencia

Figura 4.10. Laberinto propuesto por uno de los nifios sordos. Actividad 3
de la secuencia
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Figura 4.11. Respuesta de un grupo de oyentes: “éSe puede decir que
todos los resultados (2, 3, 4, 5y 6) tienen la misma posibilidad de ocurrir?”.
Actividad 4 de la secuencia

Figura 4.12. Respuesta de un grupo de oyentes: “éSe puede decir que
todos los resultados (2, 3, 4, 5y 6) tienen la misma posibilidad de ocurrir?”.
Actividad 4 de la secuencia

Figura 4.13. Respuesta del grupo de sordos: “éSe puede decir que todos los
resultados (2, 3, 4, 5y 6) tienen la misma posibilidad de ocurrir?” Actividad
4 de la secuencia

Figura 4.14. Diagrama de arbol y espacio muestral. Actividad 4 de la se-
cuencia
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Figura 4.15. Respuesta de un grupo de oyentes. Conclusiones de la acti-
vidad. Actividad 4 de la secuencia

Figura 4.16. Respuesta del grupo de sordos. Conclusiones de la actividad.
Actividad 4 de la secuencia

Figura 4.17. Respuesta del grupo de sordos: “¢Si hacen una extraccion mas,
tienen completa seguridad del color del pimpdn?”. Actividad 5 de la secuencia

Figura 4.18. Respuesta de un grupo de oyentes: “éExiste la misma posibi-
lidad para todos los colores?”. Actividad 5 de la secuencia

Figura 4.19. Respuesta del grupo de sordos. Conclusidon de las sumas.
Actividad 5 de la secuencia
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Figura 4.20. Respuesta de un grupo de oyentes. Conclusién de las
sumas. Actividad 5 de la secuencia

Figura 4.21. Respuesta del grupo de sordos: “éAnte el cambio del
universo, la probabilidad seria la misma?”. Actividad 6 de la secuencia

Figura 4.22. Respuesta de un grupo de oyentes: “¢Ante el cambio del
universo de estudio, la probabilidad seria la misma?”. Actividad 6 de la
secuencia
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